神主牌區域
CREATE TABLE ancestral_tablet_area (
    AreaId INT IDENTITY(1,1) PRIMARY KEY,            -- 區域ID，自增主鍵
    AreaName NVARCHAR(10) NOT NULL,                  -- 區域名稱
    AreaCode NVARCHAR(20) NOT NULL,                  -- 區域編號
    ParentAreaId INT NULL,                           -- 上層區域ID，自關聯
    AreaType NVARCHAR(10) NULL,                      -- 區欄位型別（可空）
    Price INT NULL,                                  -- 區域價格（區域裡面每一個位置的價格）
    SortOrder INT NULL,                              -- 排序
    StatusCode NVARCHAR(20) NULL,                    -- 區域狀態碼（active/inactive 等）
    Description NVARCHAR(200) NULL,                  -- 區域描述

    CONSTRAINT FK_AncestralTabletArea_Parent FOREIGN KEY (ParentAreaId) 
        REFERENCES ancestral_tablet_area(AreaId)     -- 自關聯外鍵
);


神主牌位置：
CREATE TABLE ancestral_tablet_position (
    PositionId INT IDENTITY(1,1) PRIMARY KEY,
    AreaId INT NOT NULL,
    PositionCode NVARCHAR(20) NOT NULL,
    PositionName NVARCHAR(50) NULL,
    Price INT NULL,
    StatusCode NVARCHAR(20) NULL,    -- 外键关联状态字典表
    Description NVARCHAR(200) NULL,

    CONSTRAINT FK_Position_Area FOREIGN KEY (AreaId)
        REFERENCES ancestral_tablet_area(AreaId),

    CONSTRAINT FK_Position_Status FOREIGN KEY (StatusCode)
        REFERENCES ancestral_tablet_status(StatusCode),

    CONSTRAINT UQ_Position_Area_Code UNIQUE (AreaId, PositionCode)
);


神主牌位置状态表：
CREATE TABLE ancestral_tablet_status(
    StatusCode NVARCHAR(20) PRIMARY KEY,     -- 状态代码
    StatusName NVARCHAR(20) NOT NULL,        -- 状态名称（中文）
    StatusType NVARCHAR(20) NOT NULL,        -- 状态适用对象，如 Position
);

